Графика в Turbo Pascal

для учащихся 9 классов 

Пояснительная записка.
Курс "Графика в Turbo Pascal" рассчитан на учащихся 9 классов, намеренных продолжить обучение на физико-математическом или информационно-технологическом профиле, и является предпрофильным. Содержание курса построено на основе программы «Программирование в среде Turbo Pascal», составители Пранис С.А, Боркунова И.Д.

Вид курса, во-первых, носит пробный характер (ученик после прохождения курса сможет ответить на вопросы: Могу ли я? Интересно ли мне?), а так - же ориентационный, так как помогает в дальнейшем осуществить выбор профиля. Кроме этого, данная программа  знакомит с некоторыми возможностями языка программирования для его грамотного использования. 

 Курс рассчитан на учащихся уже имеющих представление об алгоритмизации  и программировании.

Потребность данного курса обусловлена введением предпрофильного обучения, основная цель которого, ориентация учащихся на дальнейшее профильное обучение.

Цель курса: углубление и развитие операционного (алгоритмического), логического (математического) мышления учащихся, приобретенного при прохождении курса "Основы информационных технологий". 

Задачи курса:

· Опираясь на полученные ранее навыки в алгоритмизации познакомить учащихися с графическими примитивами языка Turbo Pascal для применения этих знаний для решения задач.
· Научить разбивать большую задачу на малые, производить структурный анализ задачи, переходить от формальных способов записи решения к записи на конкретном языке программирования. 
· Обеспечить овладение учащимися основными навыками программирования.

· Развивать навыки логического мышления:  умение рассуждать, ставить локальные задачи, выдвигать конструктивные решения.

· Развивать ориентацию на плоскости при работе в декартовой системой координат.

· Прививать информационную культуру как составляющую общего культурного  уровня.

Выбор тем учебно-тематического плана обусловлен краткостью курса и  возможностями языка программирования Turbo Pascal.. Наиболее доступно показать эти возможности в рамках 8-и часового курса на изучении графических задач. Ознакомление  с программой курса осуществляется последовательно, от простого к сложному. 

 Уроки проходят в компьютерном классе, теоретические занятия чередуются с практическими. Могут использоваться различные формы организации занятий, такие как лекции, беседы, самостоятельные и практические работы. Ученик получает зачет при выполнении на каждом занятии теоретического и/или практического задания по изучаемому материалу.
 Практический аспект курса заключается в том, что учащиеся, получив необходимые теоретические знания, должны применить их при решении предложенных учителем заданий. Изучение курса должно закончиться работой над созданием  проектов по своим сценариям или заданиям учителя.
На изучение курса отводится 8 часов. Предпочтительное количество учащихся в группе – 10 человек, что связано с количеством компьютеров в классе.

Учитель, преподающий данный курс должен свободно владеть информационными технологиями, основами алгоритмизации, языком программирования Turbo Pascal. Иметь квалификационную категорию учителя информатики не ниже II. 

Учебно-тематический план

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Теория
	практика

	1
	Введение. Графические процедуры (точка, линия, окружность, прямоугольник). 
	1
	1

	2
	Работа с цветом.
	1
	1

	3
	Графические процедуры  (эллипс, дуги, сектора).
	1
	1

	4
	Работа с текстом. Итоговая работа.
	1
	1


Содержание программы.
1. Среда программирования Turbo Pascal. Структура программы. Включение графического режима работы программы. Система координат в ТР. Основные графические процедуры (точка, линия, окружность, прямоугольник, закрашенный прямоугольник). 

Практическая работа №1. Создание черно-белого рисунка на основе изученных процедур.

2. Основной цвет. Цвет фона. Заливка. 

 Практическая работа №2. Создание цветного рисунка на основе изученных примитивов.

3. Основные графические процедуры (эллипс, дуга окружности, сектор круга, сектор эллипса). 

Практическая работа №3. Создание цветного рисунка на основе изученных процедур.

4. Работа с текстом в графическом режиме.

Практическая работа №4. Творческая работа над проектом.

Требования к знаниям и умениям учащихся:

Учащиеся должны: 

знать: Структуру программы, основные графические процедуры языка Turbo Pascal. Владеть основами алгоритмизации и программирования на языке Turbo Pascal, необходими  для создания простейших рисунков.

уметь: Составить алгоритм решения поставленной задачи. Создать, отладить и запустить программу по составленному  алгоритму на языке Turbo Pascal. 

Перечень учебно-методического обеспечения

1. Бондарев. В.М., Рублинецкий В.И., Качко Е.Г., Основы программирования., Ростов н/Д, Феникс, 1998.

2. Епанешников А.М., Епанешников В.А. Программирование в среде Турбо Паскаль. М: Финансы и статистика. 1996.

3. Культин Н.Б. Turbo Pascal в задачах и примерах «БХВ-Санкт-Петербург», 2000

4. Попов В.Б. Турбо Паскаль для школьников. Версия 7.0. М: Финансы и статистика. 2002.

5. Симоненко В.Д. Технология. Учебник для учащихся 9 класса общеобразовательной школы., М. Издательский центр «Вентана-Граф», 1999

Оборудование: 

· IBM PC AT- 386 DX 33 Мгц
· 4 М ОЗУ

· Видеокарта SVGA - 512 K

· Манипулятор типа мышь.

Программное обеспечение: 

· операционная система MS-DOS. Версия 6.22, 

· операционная оболочка Volkov Commander. Версия 4.00.

· интегрированная седа программирования Турбо Паскаль версии 7.0 имеющая следующие основные файлы:


- TURBO.EXE - интегрированная седа программирования;


- TURBO.HLP - файл, содержащий данные для оперативной  подсказки;


- TURBO.TP
 - файл конфигурации системы;


- TURBO.TPL - библиотека стандартных модулей системы
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Аннотация

Данная программа позволяет слушателям ознакомится с алгоритмической средой Turbo Pascal на уровне работы с графикой. Дает возможность узнать структуру программы на языке Turbo Pascal и применить основные графические примитивы для  создания рисунков.

Курс состоит из 4-х тем, изучаемых за 8 часов и охватывающих возможности создания графических изображений посредством языка Pascal. Темы включают в себя теоретические и  практические занятия. Предложенное содержание расширяет базовые знания по информатике за курс основной школы. 

Оптимальное количество учащихся в группе – 10 человек.

Курс пригодится для учащихся, желающих продолжить обучение в технических ВУЗах.
